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시작하기

패키지 구성

프로그램(최소사양 및 권장사양)

연결 방법

https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/sijaghagi/paekiji-guseong
https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/sijaghagi/peurogeuraemchoesosayang-mich-gwonjangsayang
https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/sijaghagi/yeongyeol-bangbeob


패키지 구성

1. 블록

코딩에 사용할 블록입니다.

2. USB 동글

PC와 블록을 연결하는데 사용합니다.

3. 사용자 메뉴얼

기본적인 사용 설명법을 확인할 수 있습니다.

4. 로봇

블록과 연동하여 로봇을 조작할 수 있습니다.



프로그램(최소사양 및 권장사양)

[PC 버전]

프로그램 실행 시 PC버전 권장사양을 확인합니다.\ 권장사양과 비슷한 성능의 기기를 이용해 프로그램을 원활하게 사용하

실 수 있습니다.



연결 방법

다음 순서에 따라 PC와 블록을 연결합니다.

1. 패키지에 들어있는 [USB동글]을 PC에 연결합니다.

1. 장치 관리자 -> 포트 (COM & LPT) 메뉴에서 연결된 통신 포트의 번호를 기억합니다.



1. [VRWARE Edu Coding] 프로그램을 실행합니다.



1. 연결된 통신 포트의 번호를 선택하여 연결합니다.



1. 브레인 블록의 전원을 켭니다.

1. 브레인 블록의 녹색 불이 깜빡이지 않고 켜져 있을 때까지 기다립니다.



플레이하기

화면 구성

튜토리얼

코딩 블록 종류

Play 화면

https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/peulreihagi/hwamyeon-guseong
https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/peulreihagi/tyutorieol
https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/peulreihagi/koding-beulrog-jongryu
https://manual.vrware.world/vrware-edu-coding/peulreihagi/play-hwamyeon


화면 구성

1. 튜토리얼

튜토리얼을 통해 프로그램을 배울 수 있습니다.

2. 종료

프로그램을 종료할 수 있습니다.

3. 연결 설정

[USB 동글]의 연결을 설정할 수 있습니다.

4. 언어 설정

프로그램 언어를 설정할 수 있습니다. (한국어, 영어 지원)

5. 미션 단계

STEP부터 5중 원하는 단계를 선택해 미션을 수행할 수 있습니다.



튜토리얼

1. 기기 연결하기

하드웨어 기기와 컴퓨터 프로그램을 연결하는 방법을 배울 수 있습니다.

2. 블록 실행하기

블록을 실행하는 기초 단계를 배울 수 있습니다.

3. 캐릭터 움직이기

블록을 연결해 원하는 곳으로 캐릭터를 움직이는 방법을 배울 수 있습니다.

4. 나가기

메인 화면으로 이동할 수 있습니다.



코딩 블록 종류



Play 화면

1. 나가기

메인 화면으로 이동할 수 있습니다.

2. 다시 시작하기

미션을 처음부터 다시 시작할 수 있습니다.

3. 미션 보기

미션을 다시 확인할 수 있습니다.

4. 힌트 보기

문제를 해결하기 위한 힌트를 확인할 수 있습니다.

5. 음소거

BGM 음악이 나오지 않게 설정할 수 있습니다.



### 미션 안내

해당 STEP의 미션을 확인할 수 있습니다.

### 힌트

해당 STEP의 미션을 확인할 수 있습니다.


