
저장

1. 저장

만든 작품을 내 컴퓨터에 저장할 수 있습니다. *확장자 : glb, json

(저장 경로 : 내 컴퓨터의 다운로드 폴더)

2. 파일 이름

저장할 작품의 이름을 설정할 수 있습니다.

3. 확인

입력한 이름으로 파일을 저장할 수 있습니다.


