
메인 화면

1. VR Maker

가상공간(VR)을 직접 만들 수 있습니다.

2. VR Player

자신이 만든 가상공간(VR)을 직접 체험할 수 있습니다.

3. VR HMD

자신이 만든 가상공간(VR)을 HMD로 체험할 수 있습니다.

4. Meta Player

자신이 만든 가상공간을 여러 명이 함께 메타버스의 형태로 체험할 수 있습니다.



1. 3D Viewer

내가 만든 3D 모델과 제공되는 3D 모델을 볼 수 있습니다.

2. MS Photos

사진과 비디오를 간편하게 편집할 수 있습니다.

3. 3D Pixel Maker

다양한 색상의 3D 큐브를 이용해 누구나 쉽게 나만의 오브젝트를 만들 수 있습니다.

4. 3D Download

여러 캐릭터와 건물, 식물 등 다양한 3D 오브젝트를 다운로드 받을 수 있습니다.



1. Scratch

블록 코딩 프로그램을 이용해 간단한 스토리, 게임, 애니메이션을 만들 수 있습니다.

2. Micro:bit

함께 소통하며 창의적인 프로그래밍을 배울 수 있습니다.

3. Modulo Code

가이드를 따라 코딩 기술을 배우고 게임 제작의 기초를 습득할 수 있습니다.

4. PingPong

단 하나의 모듈로 다양한 형태의 로봇을 만들고 직관적인 인터페이스로 쉽게 코딩을 배울 수 있습니다.



1. Meta Player

자신이 만든 가상공간을 여러 명이 함께 메타버스의 형태로 체험할 수 있습니다.

2. Meta Classroom

메타버스 교실에서 선생님과 친구들이 함께 수업을 진행할 수 있습니다.



1. MS Paint

나만의 그림을 그려 메타버스의 전광판을 통해 친구들과 공유할 수 있습니다.

2. MS Designer

AI 기능을 활용하여 창의적인 디자인을 만들 수 있습니다.

3. MS ClipChamp

나만의 영상을 제작할 수 있습니다.

4. MS Copilot

AI 기능을 활용하여 메타버스 제작을 위한 창의적인 아이디어를 완성할 수 있습니다.


